Vorbereitung:
· Alle PC/Notebook nicht einschalten, später zusammen mit Kindern
· Calliopes bereitlegen (zusammenbauen und anstecken später mit den Kindern)
· PDF-Arbeitsheft später mit Adobe Acrobat Reader (V.2024.002.xx) öffnen, damit man beim Ausfüllen des Heftes auch Striche ziehen bzw. diese auch einzeln wieder löschen kann (funktioniert nicht im PDF-Firefox-PlugIn),

1. Doppelstunde

	Ziel
	Methode
	Ressourcen
	Startzeit
(Dauer/Min.)

	Kurze Vorstellung des Trainers und Namen der Kinder aufnehmen
	Rundum abfragen und auf Papier niederschreiben ODER
Faltkärtchen beschriften und aufstellen lassen 
	Bild der Packstation zur Vorstellung von mir
Faltkärtchen + dicke Stifte
	12:10
(10)


	Regeln des Unterrichts und im PC-Raum erläutern
	· nicht essen und trinken
· alle Schulregeln gelten hier
· zuhören und zuschauen bei mir
· respektvoller Umgang
· Ruhe in der Stunde: untereinander flüstern beim Helfen
· Konzentration für alle gewährleisten,
· Hausschuhe
· Umgang mit losen Blättern
· Mitbringen von Federtasche und Hefter
· Hausaufgaben
	
	12:20
(10)

	PC-Vorkenntnisse ermitteln (Maus, Tastatur, Windows, Explorer, Zwischenablage)
	Handzeichen der Kinder ggf. mndl. Ergänzungen einfordern
	
	12:30
(5)

	Computer allgemein einordnen
	Frage an die Kinder: Welche Computer kennen die Kids?
	Calliope_Wimmel
bild_01.png
	12:35
(10)

	
	*** PAUSE ***
	
	

	Win Maus und Tastatur 
	· Maus und Tastatur einführen
	Merkblatt Maus Tastatur von einem PC
	13:00
(5)

	· Anlegen H:\[name]
· Kopieren des noch unveränderten Arbeitsheftes in ein Verzeichnis auf H:\[name]
	Festlegung: Kinder sollen immer an gleichen PC
Anm.1: LW H: ist accountbezogen
Anm.2: ggf. Handhabung der PC-Maus wiederholen bzw. einführen
Anm.3.: Windows Explorer mit Dateisystem und Konzept der Zwischenablage einführen 
(Speicherort, Laufwerk, Directories, Dateien) 
	Explorer LW H:\
Merkblatt Maus
Merkblatt Arbeit mit Dateien
	13:05
(15)

	Arbeiten mit PDFs
	Öffnen des Arbeitsheftes unter H:[name]
· Navigieren in PDFs
· Umgang mit Bedienelementen des Adobe PDF Viewers
	Adobe PDF Viewer
	

	Was ist programmieren?
	Erklärung: Schritt-für-Schritt dem Computer die Arbeitsschritte vorgeben
Übung 1: Rezept (Reihenfolge Backanleitung) -> 1* PDF speichern
Übung 2: Marmeladenbrot
Kinder fragen, wo im Leben solche Schritte nötig sind? (Bsp. Tür aufschließen, Licht am Fahrrad anmachen, …)
ggf: je nach Konzentrationsmöglichkeiten der Kinder:„Algorithmen“ AH S.6 auf 2. Doppelstunde verschieben) 
	Ich bin ein Roboter und die Kinder sollen mich zum Stuhl navigieren und setzen lassen.

Adobe Bedienung üben

AH S. 4,5, (6)

AH S.4

AH S.5

ggf. AH S.6
	13:20
(15)

	Der Computer 
	Welche Bauteile eines Computers kennen sie?
	AH S.8
	13:35
(5)

	Konzept Eingabe – Verarbeitung – Ausgabe (E/V/A)
	Praxisbeispiele von Kindern sammeln lassen am Bsp. TV, Tablet, Handy, SmartHome, Autoradio, …)
	Bild des Computer AH S.8
Je nach Zeitfortschritt und -bedarf ggf. nur auf Lehrer-PC schreiben
	13:40
(5)

	
	*** Schluss 1. Tag (?) ***
	
	

	
	
	
	

	Calliope kennen lernen
	Benennen der wichtigsten Bauelemente und Zuordnen zu E/V/A 
Einführung des Begriffs „Sensor“
	Calliope austeilen und zusammenbauen
AH S.9 Aufg. 4 und 5
(Calliope Poster)
	xx:yy
(15)

	Programmierumgebung WebSeite
	· Einführung Browser (Firefox, Google, Edge)
· Programmierumgebung einführen
· MakeCode zeigen am Bsp. des durchlaufenden Namens
· Testen im Simulator
Erweiterungsaufgabe für Schnelle: 
· Warte 1s
· alternativer Text
· LED farbig gestalten
Zeitplanung: wenn noch 15 Min. Zeit, dann noch nächsten Punkt mit in die Stunde nehmen
	

Makecode.calliope.cc
AH S.12
AH S.13


AH S. 15
	xx:yy
(25)



