2. Doppelstunde

	Ziel
	Methode
	Ressourcen
	Startzeit
(Dauer/Min.)

	Wiederholung/Refresh 1. Doppelstunde
	· Windows Dateiverzeichnis 
Vergleich mit Schrank/Regal (Laufwerk), Fächer/Boxen (Verzeichnisse, Ordner) und Inhalt der Boxen (Dateien)
· Dateien kopieren über Drag&Drop und Zwischenablage
(Download Programm -> LW U:\ (Calliope)
	Merkblätter Maus, Dateien, Dateien kopieren
Bsp.: Doppelklick auf unterschiedl. Dateitypen: MP4, JPG, PDF 

	12:10
(15)


	Wiederholung/Refresh 1. Doppelstunde
	Ganz kurzes Review: Was ist Programmieren, EVA und Calliope
Aufgabe EVA wdh.
Struktogramme kurz streifen
	AH S4, 5, 6
Calliope: S.9
AH S9, A4, A5 
(Lösung HB_LK S.18)
AH S.10
	12:25


	Programmierumgebung WebSeite
	· Einführung Browser (Firefox, Google, Edge)
· Programmierumgebung einführen
· MakeCode zeigen am Bsp. des durchlaufenden Namens
· Testen im Simulator
Erweiterungsaufgabe für Schnelle: 
· Warte 1s
· alternativer Text/Symbol
	

Makecode.calliope.cc
AH S.12
AH S.13; A3
AH S.14


AH S. 15, A1

AH S.15, A2
	12:30
(30)

	
	*** Pause ***
	
	

	Programme auf dem Calliope ausführen
	Programme übertragen
Auf Calliope mini testen
Anm.: Download und Kopieren auf U: (Mini) über Zwischenablage -> (Wdh. Pkt.3 dieser Stunde mit Explorer und Dateisystem)
	AH S.16 A1, A2 A, B
	13:00
(20)

	Programmieren II
	Programmierübung LED ausbauen
	AH S.18 A1 – 3 
(Nr. 4, 5 (Rakete noch ohne RGB LED und Sound) für die schnell agierenden Schüler)
	13:20
(20)

	
	*** Ende ***
	
	13:45

	Programmieren III
	· RGB LED: Regenbogen programmieren
Ggf. einkürzen auf 2 Farben, wenn zu wenig verfügbare Zeit
	AH S.21
	
(15)

	Programmieren IV
	· Knöpfe nutzen (Wenn/Dann)
	AH S.24 (A3)
Knopf A: Lächel-Smiley // Knopf B: trauriger Smiley
	 
(15)



