4. Doppelstunde

	Ziel
	Methode
	Ressourcen
	Startzeit
(Dauer/Min.)

	Wiederholung/Refresh 3. Doppelstunde
	· Programmieren am Bsp. unseres Raketenstarts
· Variablen
· Wir wollen das weiter entwickeln:
· Vervollständigen ggf. später nach „Musik“ mit Tönen (in Schleifen)
	Programm Raketenstart
	12:10
(10)


	Programmierumgebung WebSeite
	· Programmierumgebung wiederholen
· Browser, MakeCode 
· Testen im Simulator
· Übertragen auf LW U:\ (Drag&Drop)
	https://Makecode.calliope.cc 
AH S.18
Neu: Kopieren über Zwischenablage für Sichern der Programme auf H:\[name] 

	12:20
(15)

	Programmieren I
	· Musik I
Knopf A -> Tonleiter hoch
Knopf B -> Tonleiter runter
	AH S.25 A1
	12:35
(20)

	
	12:55 *** Pause***
	
	

	Programmieren II
	· Touch-Pins
	AH S.26 A2
	13:00
(15)

	Programmieren III
	· Touch-Pins + Musik II
Klavier
	AH S.27 A1

	13:15
(30)

	Ende
	
	
	13:45

	
	
	
	

	Raketenstart erweitern
	· Töne hinzufügen
· Einführen „Schleifen“ x-Mal wiederholen
	
	

	Optional für ganz schnelle Kinder
	Anleitung Würfel umsetzen lassen
(mit Adaptionen Zufallszahl 1..6 oder 1..100 usw.)
	
	

	
	
	
	



