6. Doppelstunde

	Ziel
	Methode
	Ressourcen
	Startzeit
(Dauer/Min.)

	Wiederholung/Refresh 6. Doppelstunde
	· Programmieren am Bsp. Würfel
· Variablen (wichtig für Funken!)
· Bedingungen (Wenn, Dann) (wichtig für Funken!)
· Wiederholungen (Schleifen)
	Programme der letzten beiden Stunden am Lehrer-PC
	12:10
(15)


	Programmierumgebung WebSeite
	Programmierumgebung wiederholen
· Browser, MakeCode 
· Testen im Simulator
· Übertragen auf LW U:\
· Speichern von Programmen auf LW H:\[Name] 
	https://Makecode.calliope.cc 
AH S.18
nochmaliger Hinweis auf das Handout
	12:25
(5)

	Programmieren I
	· Funken Text
auf Calliope übertragen und zeigen lassen von jeder 2-er Gruppe
· Max_Anz_Zeichen:19!!
	AH S.28, 29 
A1: Striche im Heft 
A2, A3: Programmieren (vorher immer 2er Teams zu Funkgruppen definieren)
	12:30
(30)

	
	kurze Pause 
	
	

	Programmieren II
	· Funken von Zahlen
anzeigen von Symbolen abhängig von empfangener Zahl
· Neu: WENN-Vergleichsblock mit Variablen aus der Gruppe Logik
	AH S.29
A4: in Gruppe besprechen (Fehler im AH: statt „Zufall“ -> receivedNumber)
A5abc: beliebig ausbauen z.B. Taste P0: 3 senden
	13:00
(40)

	Ende
	
	
	13:45



